Jeu « invente ta pandémie » - Guide enseignant
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Cycles 4 : cycle des approfondissements (B.O. n°31 du 30 juillet 2020)
 	
Sciences de la vie et de la Terre : Le corps humain et la santé : 
· Relier le monde microbien hébergé par notre organisme et son fonctionnement. 
Ubiquité, diversité et évolution du monde microbien (dont la résistance aux antibiotiques)
· Mesures d’hygiène, vaccination, action des antiseptiques et des antibiotiques. 

Enseignements pratiques interdisciplinaires : Corps, santé, bien être et sécurité. Éducation morale et civique : Droits et devoirs des citoyens. 
Cycles 3 et 4 : Parcours éducatif de santé
Lycée
Seconde générale et technologique – Agents pathogènes et maladies vectorielles 
Connaissances : Certaines infections causées par des agents pathogènes sont transmises directement entre êtres humains ou par le biais d’animaux tels que des insectes (maladies vectorielles). Les agents pathogènes vivent aux dépens d’un autre organisme, appelé hôte tout en lui portant préjudice. La propagation du pathogène se fait par changement d’hôte. Il exige soit un contact entre hôtes, soit par le milieu ambiant (eau, air), soit par un vecteur biologique qui est alors transmetteur indispensable du pathogène. Le réservoir de pathogènes peut être humain ou animal. La propagation peut être plus ou moins rapide et provoquer une épidémie. La connaissance de la propagation du pathogène permet d’envisager les luttes individuelles et collectives. Les comportements individuels et collectifs permettent de limiter la propagation (gestes de protection, mesures d’hygiène, vaccination, etc.). Le changement climatique peut étendre la transmission de certains pathogènes en dehors de leurs zones historiques. 
Notions fondamentales : pathogène, vecteur, réservoir de pathogène, cycle évolutif, épidémie/endémie, modes de transmission, traitements, prophylaxie, vaccins, porteur sain.
Ressources complémentaires sur eduscol :  https://eduscol.education.fr/document/23386/download 

Matériel nécessaire
· Fiches scénarios
· Fiches infos descriptives 
· Cartes événements aléatoires
· Possible de rajouter les fiches infos e-Bug correspondantes (Fiches infos) au bon vouloir de l’enseignant.
Introduction
Ce jeu favorise le travail en équipe, l’esprit critique et la discussion. Chaque partie est différente et montre l’impact de l’histoire sur la santé publique.
Les élèves peuvent comprendre les liens entre biodiversité, santé et émergence des infections à travers l’approche One Health.
 






Principe du jeu : Les élèves doivent imaginer l’évolution d’une pandémie ou d’une endémie ou d’une épidémie à partir d’un scénario réel (actuel ou historique). En piochant parmi les événements aléatoires proposés, les élèves doivent prendre des décisions et construire un récit logique et scientifique pour imaginer la suite du scénario proposé. Chaque groupe d’élèves va créer une suite possible du scénario en prenant en compte des facteurs écologiques, biologiques et/ou sociaux, en s’aidant des fiches infos et en répondant aux questions suivantes :
· Comment leur pandémie est apparue ?
· Pourquoi elle s’est propagée ?
· Comment ils imaginent la suite de leur scénario en prenant en compte les événements choisis ?
· Comment leur pandémie pourrait être évitée ?

À la fin, ils devront proposer des stratégies pour prévenir ou contenir la pandémie ou épidémie de leur scénario.
Déroulement
· Former les groupes.
· Expliquer le principe du jeu.
· Chaque groupe reçoit une fiche de scénario de départ et la fiche info correspondante, qu’ils doivent lire pour comprendre la situation.
· On place devant eux les cartes événements aléatoires correspondantes à leur scénario.
· Chaque groupe doit choisir 3 cartes modifiant leur scénario. 
· Les élèves adaptent leur récit en conséquence et proposent des actions pour limiter les risques.
· Chaque groupe expose son scénario modifié.
· L’enseignant peut animer le débat entre chaque groupe sur les leçons à tirer et les parallèles avec les pandémies et endémies actuelles (ex : l’impact des activités humaines sur l’émergence des infections, les solutions One Health pour prévenir les pandémies…).
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